

	Text Field 1: این بازی که رنج سنی هفت سال به بالا را پوشش میدهد؛ انواع میوه ها، سبزیجات و گیاهان دارویی پرکاربرد را در قالب مراحل مختلف بازی به مخاطب آموزش میدهد و نحوه استفاده، طبع گیاه و تداخل های دارویی گیاه را نیز آموزش میدهد. 
فضای این بازی مربوط به قرن دهم میلادی و دهکده هایی با بافت قدیمی و اصیل ایرانی است. مخاطب از بین چند کاراکتر پیش فرض یک کاراکتر را انتخاب میکند. ماموریت این کاراکتر جمع آوری گیاهان دارویی و درمان مردم دهکده است.
	Text Field 4: بازی آموزشی گیاهان دارویی
	Text Field 2: زهرا سورنی    مهسا فرهادی   عاطفه مهدوی
 
فاطمه سورنی  زهرا عاشوری    زهرا مومنی
 
محمد آراد میهن   رضا سورنی 
	Text Field 3: پیشتاز بودن در عرصه بازی و فناوری
گرافیک جذاب
داستان متفاوت و منحصر به فرد
آموزش با محوریت حوزه سلامت و افزایش آگاهی عمومی
آشنایی با فرهنگ و پوشش گیاهی مناطق مختلف
	Text Field 5: فرهنگ سازی استفاده از گیاهان دارویی در قالب بازی.
استفاده از کارکتر های جذاب
آشنایی با فرهنگ ایرانی در قالب بازی.
	Text Field 6: جمع آوری اطلاعات
تعیین استراتژی بازی
بررسی بازار هدف 
تکمیل تیم کاری
شروع فرآیند طراحی بازی
تکمیل فرآیند
تبلیغات و آپدیت ها
	Text Field 7: بازی رایگان با فروش محصولات درون برنامه ای( آیتم های کمکی و تجهیزات اضافی درون بازی)_ تبلیغات ویدئویی
	Text Field 8:  مزیت نسبت به رقبا: پیشتاز بودن در عرصه بازی و فناوری
گرافیک جذاب
داستانمنحصر به فرد
آموزش با محوریت حوزه سلامت و افزایش آگاهی عمومی
	Text Field 9: تعداد مشتریان بالقوه: بازیکنان تفننی( گیمر ها) بازی های موبایل اندرویدی در ایران ۳۲ میلیون نفر است و تعداد ۱۰ میلیون نفر، بازار هدف این بازی برآورد شده است.
	Text Field 10: ۳۰ میلیون تومان میزان هزینه ساخت اولیه بازی 
۶۰ میلیون تومان میزان درآمد ماهانه بازی در صورت تجاری سازی
گفت قیمتا رو کاهش بدید بهتره
	Text Field 11: همکاری بعنوان هسته فناور 
	Text Field 12: کسب مجوز دانشگاه آزاد برای همکاری بعنوان هسته فناور
	Text Field 13: اینستاگرام ما: herbsgame@
ایمیل: theherbsgame@gmail.com
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