
بازینو

طراحى و ساخت سرگرمى هاى نرم افزارى و
بازى هاى فیزیکى بر پایه آموزش و یادگیرى

محمدرسول ولایتى          رضا مداحى            مصطفى جعفرى
خسرو سلیمانى               حمید ربیعیان         محمد جواد شمس
حامد محمدى                  فرزانه اسماعیلى     امید ملک احمدى

فروغ ماه پیشانیان           مسعود راعى

ـ ایجاد تحول در آموزش (به ویژه ریاضى) با رویکرد کاربردى
ـ تغییر مدلهاى آموزشى همگام با گام دوم انقلاب

ـ ایجاد نشاط در آموزش
ـ محتواى آموزشى بر مبناى اپلیکیشن و بازى هاى فیزیکى

تولید محتو ا و
بازى هاى آموزشى
متناسب با نیازهاى

بازار

 ـ شناسایى نقاط ضعف آموزشى
 ـ اسـتـفاده   از   بـازى هـاى

 نوسـتـالژیـک   یا  نوین   براى
پوشاندن  نقاط  ضعف

ـ توسعه این بازى ها به صورت
فیزیکى و نرم افزارى

ـ فروش نسخه نرم افزارى و
فیزیکى

ـ کسـب  در آمد  از نـمایـش
تبلیغات در نسخه نرم افزارى
ـ پرداخت درون برنامه براى
دسترسى به امکانات بیشتر و

حذف تبلیغا ت
ـ  همکارى با مدارس و مراکز

آموزشى

 رقباى زیادى در هر دو عرصه تولید
 محتواى آموزشى و   تولید  بازى  و
 سرگرمى وجود دارند   ولى  معمولا
 تمرکزى روى هر دو  با  هم   وجود
  ندارد و  گروه  سنى  خاصى  مد نظر
است. استفاده ازایده هاى بکرو نوى
آموزشى  در  بازى  و  همراه  کردن
 اولیاء بدون محدودیت سنى   مزیت

اصلى ماست

تمام افراد بالاى 4 سال در داخل و خارج کشور

درآمد سالانه:           10 میلیارد تومان
هزینه سالانه:              7 میلیارد تومان
سود خالص سالانه:      3 میلیارد تومان

سرمایه کل مورد نیاز:  حدود 2 میلیارد تومان

استقرار در مرکز رشد

در حال ثبت شرکت

09130887324, 0913 717 9363


